
Uda Ikastaroa – Uztailak 12 
BIDEOJOKOAK EUSKARARENTZAT 
 
EUSKARAREN ETXEA   
Bilbo 
 
0. Saludo autoridades (09:00-09:15) 
 

1.Sesión (09:15-10:45) 
Videojuegos en la UPV/EHU: dónde, qué 

Alfonso Berroya (Profesor de la Facultad de Bellas Artes - UPV/EHU) 
Ainara Romero (Profesora de la Facultad de Educación de Bilbao - UPV/EHU)  
Edurne Larraza (Profesora de la Facultad de Informática – UPV/EHU)  
 

2.Sesión (10:45-11:15) 
Videojuegos en Euskadi 

Itziar Zorrakin Goikoetxea (Traducción y Localización-Doctorada en la UPV/EHU) 
 
PAUSA – CAFE  11:15-11:45 
 

3.Sesión (11:45-12:45) 
Videojuegos en Catalunya 

Elena Hernández (Traductora experta en localización de videojuegos y Profesora en la 
UAB)  
 

4.Sesión (12:45-13:45) 
Videojuegos en Galizia 

Celia Rocha-Táboas (Traductora y Doctoranda de la Universidad de Vigo) 
 
PAUSA - COMIDA 
 

5.Sesión (15:15-15:45) 
Videojuegos para las lenguas minorizadas  

Laura Santamaria Guinot (Profesora de la UAB y Comisionada del rector para la 
Política Lingüística)  
 

6.Sesión (15:45- 17:00) 
Mesa redonda: Videojuegos para el euskera 

Coordinadora: Eli Larrinaga (Profesora de Comunicación Audiovisual de la UPV/EHU) 
Lander Unzueta Lekerikabeaskoa (Periodista y tallerista de videojuegos en euskera, de 
la Asoc. Game Erauntsia) 
Danel Solabarrieta (Director de proyectos Steam en la Fundación Elhuyar) 
Luistxo Fernandez (CodeSyntax): (por cerrar) 
Itziar Zorrakin (Traducción y Localización-Doctorada en UPV/EHU) 


